
 



Рабочая программа на 7-9 классы 2013-14 учебного года 

Пояснительная записка 

 Реализация данной рабочей программы обеспечивается  Федеральным 

базисным учебным планом (утверждѐн приказом Министерством образования 

России  от 09.03.04 №1312), Стандартом основного общего образования по 

информатике и информационным технологиям, авторской программой базового 

курса «Информатика и ИКТ»  для основной школы (7-9 классы) Н.Д. Угриновича. 

 На изучение предмета «Информатика и информационно-

коммуникационные технологии» в Федеральном базисном учебном плане 

отводится 35 часов (1 час в неделю) в 7, 8, 9 классах.; всего – 135 часов. Рабочая 

программа рассчитана на 68 часов (2 часа в неделю) в 9 классе , 34 часа (1 час в 

неделю) в 8 классе и в 7 классе выделен 1 час в неделю (гимназический 

компонент) при 34-х недельной продолжительности учебного года. В связи с этим 

и, основываясь на материалах новых учебников, считаю целесообразным 

распределить часы на изучение следующих тем: 

Темы 

Кол-во часов  

в авт. 

Программе 

Кол-во часов 

в рабочей 

программе 

 7  8  9  7  8  9  

Алгоритмизация и основы объектно-

ориентированного программирования 

 
 11 

 
 23 

Аппаратные и программные средства ИКТ 11   11  7 

Информация и информационные процессы  10   10  

Кодирование  и  обработка  текстовой  

информации 

 
11  

 
11  

Кодирование  и  обработка  числовой  

информации 

 
12  

 
12  

Кодирование и обработка графической и 

мультимедийной информации 

 

15 
  

 

15 
 5 

Хранение, поиск и сортировка информации   6   7 

Моделирование и формализация 4  6 4  10 

Коммуникационные технологии   10   13 

Информатизация общества 3   3  3 

Повторение 2 2 2 1 1  

 

Информатика – наука о закономерностях протекания информационных 

процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях 

автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию 

современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных 

способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся 

на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом 

образовательном процессе, так и  в их повседневной и будущей жизни. 

 Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий в 

основной школе  направлено на достижение следующих целей: 

 освоение знаний, составляющих основу научных представлений об 

информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 



 овладение умениями работать с различными видами информации с помощью 

компьютера и других средств информационных и коммуникационных 

технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную 

деятельность и планировать еѐ результаты; 

 развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих 

способностей средствами ИКТ; 

 воспитание ответственного отношения к информации с учѐтом правовых и 

этических аспектов еѐ распространения; избирательного отношения к 

полученной информации; 

 выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при 

выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной 

деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке 

труда. 

 

Рабочая программа предусматривает формирование общеучебных умений и 

навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. В этом 

направлении приоритетами на этапе основного общего образования являются:  

 определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных 

алгоритмов; 

 комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не 

предполагающих стандартное применение одного из них; 

 использование для решения познавательных и коммуникативных задач 

различных источников информации, включая энциклопедии, словари, 

Интернет-ресурсы и базы данных; 

 владение умениями совместной деятельности (согласование и координация 

деятельности с другими еѐ участниками; объективное оценивание своего 

вклада в решение общих задач коллектива; учѐт особенностей различного 

ролевого поведения). 

Требования к уровню подготовки учащихся 

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик 

должен  знать/ понимать: 

 виды информационных процессов; примеры источников и приѐмников 

информации; 

 единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип 

дискретного (цифрового) представления информации; 

 основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: 

следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

 программный принцип работы компьютера; 

 назначение и функции используемых информационных и коммуникационных 

технологий; 

               уметь: 

 выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, 

списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить 

простые алгоритмы; 

 оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: 

открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать 



информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; 

предпринимать меры антивирусной безопасности; 

 оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем 

памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи 

информации; 

 создавать информационные объекты, в том числе: 

 структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, 

оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, 

изображения; 

 создавать и использовать различные формы представления информации; 

формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические 

(электронные), в частности – в практических задачах), переходить от одного 

представления данных к другому; 

 создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в 

частности, в процессе проектирования с использованием основных операций 

графических редакторов, учебных систем автоматизированного 

проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений; 

 создавать записи в базе данных; 

 создавать презентации на основе шаблонов; 

 искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в 

базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации 

(справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и 

проектов по различным учебным дисциплинам; 

 пользоваться персональным компьютером и его периферийным 

оборудованием; следовать требованиям техники безопасности, гигиены, 

эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационным 

и коммуникационных технологий; 

использовать приобретѐнные знания и умения в практической деятельности 

и повседневной жизни для: 

 создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и 

чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в 

форме блок-схем); 

 проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей 

объектов и процессов; 

 создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов 

учебной работы; 

 организации индивидуального информационного пространства, создания 

личных коллекций информационных объектов; 

 передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной 

переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением 

соответствующих правовых и этических норм. 

 

Контроль знаний, умений, навыков и уровня подготовки учащихся 

производится с помощью следующих форм: 

 контрольные работы, в том числе контрольное тестирование; 

 зачѐтные практические работы;  



 защита проектов. 

Учебно-тематическое планирование часов в 7 классе 
№ 

заня-

тия 

Теория Компьютерный  практикум  и  

решение  задач 

 Аппаратные и программные средства ИКТ – 11 часов 

1 Техника безопасности в компьютерном 

классе. История развития компьютерной 

техники. 

 

2 Основные компоненты компьютера и их 

функции: процессор. 

№1.Тренировка ввода текстовой и 

числовой информации с помощью 

клавиатурного тренажѐра. 
3 Основные компоненты компьютера и их 

функции: оперативная память. 

4 Основные компоненты компьютера и их 

функции: устройства ввода и вывода 

информации. 

5 Основные компоненты компьютера и их 

функции: долговременная память. 

 

6 Гигиенические, эргономические и 

технические условия безопасной 

эксплуатации компьютера. 

№2.Форматирование, проверка и 

дефрагментация дискеты. 

7 Программный принцип работы 

компьютера. Программное обеспечение, 

его структура. Операционные системы, их 

функции. Загрузка компьютера. 

 

8 Данные и программы. Файлы и файловая 

система. 

№3. Работа с файлами с 

использованием файлового 

менеджера 

9 Командное взаимодействие пользователя с 

компьютером, графический 

пользовательский интерфейс (рабочий 

стол, окна, диалоговые панели, меню). 

№4. Определение разрешающей 

способности экрана монитора и 

мыши. 

№5. Установка даты и времени с 

использованием графического 

интерфейса операционной системы. 

10 Компьютерные вирусы и антивирусные 

программы. 

№6. Защита от вирусов: 

обнаружение и лечение. 

11 Контрольный тест  «Аппаратные и программные средства ИКТ» 

 Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации – 

15 часов 

12 Растровая  графика. Интерфейс 

графических редакторов. 

№7. Создание рисунков в растровом 

графическом редакторе. 

13  

14 Редактирование рисунков и изображений. №8. Сканирование и редактирование 

изображений в растровом 

графическом редакторе. 
15 Форматы графических файлов. 

16 Векторная графика. №9. Создание рисунков в векторном 

графическом редакторе. 17  

18 Компьютерные презентации. Дизайн №10. Разработка мультимедийной 



презентации и макеты слайдов. интерактивной презентации со 

встроенной анимацией и 

мультимедийными эффектами. 
19 Анимация. Переходы  между слайдами с 

помощью кнопок и гиперссылок. 

20 Системы компьютерного черчения. 

КОМПАС-3D. 

№11. Черчение графических 

примитивов в системе 

компьютерного черчения КОМПАС. 
21  

22  №12. Выполнение геометрических 

построений в системе 

компьютерного черчения КОМПАС. 

23 Контрольный  тест «Кодирование и обработка графической информации» 

24  Выполнение зачѐтной практической 

работы. 25  

26 Защита зачѐтной практической работы.  

 Моделирование и формализация – 4 часа 

27 Моделирование как метод познания. 

Модели материальные и модели 

информационные. 

 

28 Системный подход к окружающему миру.  

29 Объект и его свойства. Система как 

целостная совокупность объектов 

элементов. 

 

30 Контрольный тест «Моделирование и формализация» 

 Информационная деятельность человека. Информационная 

безопасность – 3 часа. 

31 Этика и право при создании и 

использованию информации. 

 

32 Информационная безопасность.  

33 Основные этапы развития средств 

информационных технологий. 

 

34 Заслушивание докладов по теме «Информационная безопасность» 

 

Учебно-тематическое планирование часов в 8 классе 
№ 

заня-

тия 

Теория Компьютерный  практикум  и  

решение  задач 

 Информация  и  информационные  процессы – 10 часов 

1 Техника безопасности в компьютерном 

классе. Информация  в  неживой  и  живой  

природе.  

 

2 Человек  и  информация. 

Информационные  процессы  в  технике. 

 

3-4 Кодирование  информации  с  помощью  

знаковых  систем. Знаки: форма  и  

значение. Знаковые  системы. 

 

5 Количество  информации  как  мера  

уменьшения  неопределѐнности  знания.  

№1. Вычисление  количества  

информации  с  помощью  

калькулятора. 



6-7 Определение  количества  информации. 

Алфавитный  подход  к  определению  

количества  информации. 

 

8-9  №2. Тренировка  ввода  текстовой  и  

числовой  информации  с  помощью  

клавиатурного  тренажѐра. 

10 Контрольный  тест  «Информация  и  

информационные  процессы» 

 

 Кодирование  и  обработка  текстовой  информации – 11 часов 

11 Кодирование  текстовой  информации. 

Кодировки  русского  алфавита.  

№3.Кодирование  текстовой  

информации. 

12 Создание  и  редактирование  документов. 

Нумерация  и  ориентация  страниц. 

Размеры  страницы, величина  полей. 

Колонтитулы. 

№4. Создание  визитных  карточек  

на  основе  шаблона. 

13-14 Параметры  шрифта, параметры  абзаца. 

Включение  в  текстовый  документ  

списков, таблиц, диаграмм, формул  и  

графических  объектов. Абзацы. 

Заголовки. 

№5.Установка  параметров  

страницы  документа, вставка  

колонтитулов  и  номеров  страниц. 

№6. Форматирование  символов  и  

абзацев.  

№7. Вставка в документ формул. 

15-16 №8. Создание  и  форматирование  

списков 

№9. Вставка  оглавления  в  

документ, содержащий  заголовки. 

№10.Вставка  в  документ  таблицы, 

еѐ  форматирование  и  заполнение  

данными. 

17 Проверка  правописания. Запись  и  

выделение  изменений. Гипертекст. 

Создание  закладок  и  ссылок. 

№11.Создание  гипертекстового  

документа. 

18 Сохранение  документа  в  различных  

текстовых  форматах. Печать  документа. 

Оптическое  распознавание  

отсканированного  текста.  

№12. Сканирование  и  распознавание  

бумажного  текстового  документа. 

19 Компьютерные  словари  и  системы  

перевода  текстов. 

№13. Перевод  текста  с  помощью  

компьютерного  словаря. 

20  Выполнение  зачѐтной  практической  

работы. 

21 Контрольный тест «Текстовый редактор» 

 Кодирование  и  обработка  числовой  информации – 12 часов 

22 Кодирование  числовой  информации. 

Системы  счисления. Перевод  чисел  в  

позиционных  системах  счисления.  

№14. Перевод  чисел  из  одной  

системы  счисления  в  другую  с  

помощью  калькулятора. 

23  

24 Арифметические  операции  в  

позиционных  системах  счисления. 

Представление  чисел  в  компьютере. 

№15. Арифметические  вычисления  в  

различных  системах  счисления. 



25 Табличные  расчѐты  и  электронные  

таблицы. Типы  данных: числа. формулы, 

текст. 

26-27 Абсолютные  и  относительные  ссылки. №16.Использование  относительных, 

абсолютных  и  смешанных  ссылок в  

электронных  таблицах. 

28 Встроенные  функции. №17. Создание  таблиц  значений  

функций  в  электронных  таблицах. 29  

30 Построение  диаграмм  и  графиков. 

Основные  параметры  диаграмм. 

№18. Построение  диаграмм  

различных  типов. 

31  

32 Контрольная работа «Кодирование и обработка числовой информации» 

33  Выполнение зачѐтной практической 

работы. 

34 Резерв времени. Повторение 

 

Учебно-тематическое планирование часов в 9 классе 
№ 

заня-

тия 

Теория Компьютерный  практикум  и  

решение  задач 

 Аппаратные и программные средства ИКТ – 7 часов 

1 Основные  компоненты  компьютера  и  их  

функции. 

№1. Тренировка  ввода  текстовой  и  

числовой  информации  с  помощью  

клавиатурного  тренажѐра.   

2 Гигиенические, эргономические и 

технические условия безопасной 

эксплуатации компьютера. 

 

3 Программный принцип работы 

компьютера. Программное обеспечение, 

его структура. Операционные системы, их 

функции. Загрузка компьютера. 

№2.Форматирование, проверка и 

дефрагментация дискеты. 

№3. Определение разрешающей 

способности экрана монитора и 

мыши. 

4 Данные и программы. Файлы и файловая 

система. 

№4. Работа  с  файлами  с  

использованием  файлового  

менеджера. 

5 Командное взаимодействие пользователя с 

компьютером, графический 

пользовательский интерфейс. 

№5. Графический  интерфейс  

операционной  системы  Windows. 

Восстановление  навыков работы. 

№6. Установка даты, времени с 

использованием графического 

интерфейса ОС. 

6 Компьютерные вирусы и антивирусные 

программы. 

№7. Защита  от  вирусов: 

обнаружение  и  лечение. 

7 Количество  информации. Определение  

количества  информации. Алфавитный 

подход к определению количества 

информации. 

№8. Решение  задач  на  определение  

количества  информации. 

 Алгоритмизация  и  основы  объектно-ориентированного  визуального  

программирования  – 23 часа  



8-9 Понятие  алгоритма, свойства  алгоритмов, 

исполнители  алгоритмов, система  команд  

исполнителя. Способы  записей  

алгоритмов. Формальное  исполнение  

алгоритмов. 

№9. Решение алгоритмических задач.  

10-11 Объектно-ориентированное  

программирование. Графический  

интерфейс: форма  и  управляющие  

элементы. Событийные  процедуры.  

№ 10.  Знакомство с системами 

объектно-ориентированного и 

алгоритмического 

программирования. 

12-13 Этапы решения задач с помощью 

объектно-ориентированного 

программирования. 

14-15 Тип, имя  и  значение  переменной. 

Присваивание. 

№11. Проект «Форма  и  размещение  

на  ней  управляющих  элементов». 

16-17 Основные  алгоритмические  структуры 

(линейная, ветвление, выбор, цикл) и  их  

кодирование  на  языке  визуального  

объектно-ориентированного  

программирования. 

№12. Проект «Линейный  алгоритм. 

Тип, имя  и  значение  переменных» 

18-19 №13. Проект «Ветвление. Проверка  

знаний» 

20-21 №14. Проект «Выбор. Выставление  

оценки» 

22-23 №15. Проект  «Цикл. Коды  

символов» 

24 №16. Проект «Слово-перевѐртыш» 

25-26 Графические  возможности  языка  

программирования. 

№17. Проект «Графический  

редактор» 

27-28 Анимация  в системе программирования. № 18. Проект «Анимация в языке 

Visual Basic» 

29  Защита  проектов. 

30 Контрольная  работа  «Алгоритмы и 

программы» 

 

Моделирование  и  формализация – 10 часов 

31 Моделирование  как  метод  познания. 

Материальные  и  информационные  

модели. 

 

32-33 Системный  подход  к  окружающему  

миру. Объект  и  его  свойства. Система  

как  целостная  совокупность  объектов 

(элементов). 

 

34 Основные  этапы  разработки  и  

исследования  моделей  на  компьютере. 

 

35-36 Построение  и  исследование  

компьютерных  моделей  из  различных  

предметных  областей. 

№19. Приближѐнное  решение  

уравнения  с  использованием  

компьютерной  модели  графическим  

методом  и  методом  Подбора  

параметров. 

37  №20. Исследование  движения  тела  

с  использованием  компьютерной  

модели. 



38  №21. Построение  модели  

экспертной  системы  для  

лабораторной  работы  по  химии. 

39 Информационные  модели  систем  

управления. Обратная  связь. 

№22. Построение  и  исследование  

компьютерной  модели  системы  

управления. 

40 Контрольный  тест «Моделирование» Защита  моделей. 

 Хранение, поиск  и  сортировка  информации – 7 часов 

41 Табличные  базы  данных: записи, 

столбцы, типы  данных.  

 

42 Ввод  и  редактирование  записей  с  

помощью  формы. 

 

43 Системы  управления  базами  данных.   

44 Создание и изменение  структуры  базы  

данных. 

№23. Создание  простой  базы  

данных «Записная  книжка». 

45 Поиск  данных. Условия  поиска. №24. Поиск  информации  в  базе  

данных. 

46 Сортировка  данных. №25. Сортировка  информации  в  

базе  данных. 

47  Зачѐтная  практическая  работа. 

Кодирование  и  обработка  графической и мультимедийной  информации –  

5 часов 

48-49 Растровая и векторная графика. 

Редактирование рисунков и изображений. 

№26. Выполнение геометрических 

построений в системе компьютер-

ного черчения «Компас-3D» 

50 Кодирование звуковой информации. №27. Запись и монтаж звукового 

клипа. 

51 Цифровое видео.  №28. Запись и монтаж видеоклипа. 

52 Flash-анимация в презентациях и на Web-

страницах. 

№29.Разработка GIF- и Flash-

анимации. 

 Коммуникационные  технологии – 13 часов 

53-54 Передача  информации, источник  и  

приѐмник  информации, сигнал, 

кодирование  и  декодирование, 

искажение  информации  при  передаче, 

скорость  передачи  информации. 

№ 30 Предоставление доступа к 

дискам локального компьютера, 

подключѐнного к локальной сети. 

 

№31. Настройка  подключения  к  

Интернету. 

55-56 Локальные  и  глобальные  компьютерные  

сети. Защита  информации  от  

несанкционированного  доступа. 

№32  «География» Интернета. 

№33. Путешествие  по  Всемирной  

паутине. 

57 Адресация  в  Интернете. Доменная  

система  имѐн. 

 

58-60 Информационные  ресурсы  и  сервисы  

компьютерных  сетей: электронная  почта, 

Всемирная  паутина, файловые  архивы, 

интерактивное  общение.  

№34. Работа  с  электронной  

почтой. 

61 Поиск  информации  в  компьютерных  

сетях. 

№35. Загрузка  файлов  с  серверов  

файловых  архивов. 



62  №36. Интерактивное  общение  в  

локальной  и  глобальной  сетях. 

№37. Поиск  информации  в  

Интернете. 

63-64 Разработка  сайтов с использованием  

языка  разметки  гипертекста. 

Форматирование  текста. Вставка  графики  

и  звука. Гиперссылки. 

№ 38 Разработка простого Web-

сайта. 

65 Тест  «Интернет» Защита  сайта. 

 Информатизация  общества – 3 часа 

66 Информационные  ресурсы  общества, 

образовательные  информационные  

ресурсы.  

 

67 Этика  и  право  при  создании  и  

использовании  информации. 

Информационная  безопасность.  

Правовая  охрана  информационных  

ресурсов. 

 

68 Основные  этапы  развития  средств  

информационных  технологий. Доклады 

по теме «Информатизация общества» 

 

 

Содержание учебного предмета 7 класс 

Темы Характеристика основных видов 

деятельности ученика 

Аппаратные и программные средства ИКТ – 11 часов 

Техника безопасности в компьютерном 

классе. История развития компьютерной 

техники. 

Знать, понимать: 

- правила техники безопасности и правила 

работы на компьютере; 

- состав основных устройств компьютера, 

их назначение и информационное 

взаимодействие; 

- основные характеристики компьютера в 

целом и его узлов; 

- структуру внутренней памяти 

компьютера; понятие адреса памяти; 

- типы и свойства устройств внешней 

памяти; 

- типы и назначение устройств ввода-

вывода; 

- сущность программного управления 

работой компьютера; 

- принципы организации информации на 

внешних носителях: что такое файл, 

каталог(папка), файловая структура; 

- назначение программного обеспечения и 

его состав. 

 

Уметь: 

Основные компоненты компьютера и их 

функции: процессор. 

Основные компоненты компьютера и их 

функции: оперативная память. 

Основные компоненты компьютера и их 

функции: устройства ввода и вывода 

информации. 

Основные компоненты компьютера и их 

функции: долговременная память. 

Гигиенические, эргономические и 

технические условия безопасной 

эксплуатации компьютера. 

Программный принцип работы 

компьютера. Программное обеспечение, 

его структура. Операционные системы, их 

функции. Загрузка компьютера. 

Данные и программы. Файлы и файловая 



система. - включать/выключать компьютер; 

- пользоваться клавиатурой и мышью; 

- ориентироваться в типовом 

интерфейсе: пользоваться меню, 

обращаться за справкой, работать с 

окнами; 

- инициализировать выполнение 

программ из программных файлов; 

- просматривать на экране директорию 

дисков;  

- выполнять дефрагментацию дисков; 

- работать с файлами и каталогами: 

копирование, перемещение, удаление, 

переименование, поиск; 

- использовать антивирусные программы. 

Командное взаимодействие пользователя с 

компьютером, графический 

пользовательский интерфейс (рабочий 

стол, окна, диалоговые панели, меню). 

Компьютерные вирусы и антивирусные 

программы. 

Кодирование  и  обработка  графической и мультимедийной  информации –   

15 часов 

Растровая  графика. Интерфейс 

графических редакторов. 

 Знать: 

- способы представления изображений в 

памяти компьютера; понятия о пикселе, 

растре, кодировке цвета, видеопамяти; 

- какие существуют области применения 

компьютерной графики, виды 

компьютерной графики; 

- назначение графических редакторов; 

- назначение основных компонентов среды 

графического редактора растрового типа: 

рабочего поля, меню инструментов, 

графических примитивов, палитры, 

ножниц, ластика и пр.; 

- что такое мультимедиа; 

- принцип дискретизации, используемый для 

представления звука в памяти 

компьютера; 

- основные типы сценариев, используемых в 

компьютерных презентациях. 

 

Уметь: 

- строить несложные изображения с 

помощью одного из графических 

редакторов; 

- сохранять рисунки на диске, загружать с 

диска, выводить на печать, сканировать; 

- создавать несложную презентацию в 

среде типовой программы, совмещающей 

изображение, звук, анимацию и текст. 

Редактирование рисунков и изображений. 

Форматы графических файлов. 

Векторная графика. 

Компьютерные презентации. Дизайн 

презентации и макеты слайдов. 

Анимация. Переходы  между слайдами с 

помощью кнопок и гиперссылок. 

Системы компьютерного черчения. 

КОМПАС-3D. 

Моделирование и формализация – 4 часа 

Моделирование как метод познания. 

Модели материальные и модели 

информационные. 

 Знать, понимать: 

- что такое модель, в чѐм разница между 

натурной и информационной модели; 

- какие существуют формы представления 

информационных моделей; 

- что такое системный подход к 

окружающему миру; 

Системный подход к окружающему миру. 

Объект и его свойства. Система как 



целостная совокупность объектов 

элементов. 

- основные этапы разработки и 

исследования моделей на компьютере. 

Уметь: 

- приводить примеры натурных и 

информационных моделей; 

- ориентироваться в различных формах 

представления информации (табличной, 

графической, вербальной, 

математической); 

- описывать объект(процесс) в табличной 

форме для простых случаев; 

- строить и исследовать простые 

компьютерные модели из различных 

предметных областей. 

Информационная деятельность человека. Информационная безопасность  –  

3 часа 

Этика и право при создании и 

использованию информации. 

 Знать, понимать: 

- что такое информационные ресурсы 

общества и какими ресурсами богато 

информационное пространство России; 

- в чѐм состоит проблема безопасности 

информации; 

- какие правовые нормы обязан соблюдать 

пользователь информационных ресурсов; 

- основные этапы развития компьютерной 

техники и программного обеспечения; 

- основные этапы развития средств 

работы с информацией в истории 

человеческого общества. 

Уметь: 

- регулировать свою информационную 

деятельность в соответствии с 

этическими и правовыми нормами 

общества. 

Информационная безопасность. 

Основные этапы развития средств 

информационных технологий. 

 

Содержание учебного предмета 8 класс 

Темы Характеристика основных видов 

деятельности ученика 

Информация  и  информационные  процессы – 10 часов 

Техника безопасности в компьютерном 

классе. Информация  в  неживой  и  живой  

природе.  

Знать, понимать: 

- связь между информацией и знаниями 

человека; 

- какие существуют носители информации; 

- понятие информации, виды 

информационных процессов; 

- как измеряется информация, единицы 

измерения информации; 

- функции языка, как способа 

представления информации; что такое 

естественные и формальные языки; 

 

Уметь: 

- определять виды информационных 

Человек  и  информация. 

Информационные  процессы  в  технике. 

Кодирование  информации  с  помощью  

знаковых  систем. Знаки: форма  и  

значение. Знаковые  системы. 

Количество  информации  как  мера  

уменьшения  неопределѐнности  знания.  

Определение  количества  информации. 

Алфавитный  подход  к  определению  



количества  информации. процессов; 

- измерять количество информации; 

- приводить примеры информации и 

информационных процессов из области 

человеческой деятельности, живой 

природы, техники; 

- определять в конкретном процессе 

передачи информации источник, 

приѐмник, канал; 

- пользоваться клавиатурой компьютера 

для ввода данных. 

Кодирование  и  обработка  текстовой  информации – 8 часов 

Кодирование  текстовой  информации. 

Кодировки  русского  алфавита.  

Знать: 

- способы представления символьной 

информации в памяти компьютера 

(таблицы кодировки, текстовые файлы); 

- назначение текстовых редакторов 

(текстовых процессоров); 

Основные режимы работы текстовых 

редакторов (ввод-редактирование, печать, 

орфографический контроль, поиск и 

замена, работа с файлами). 

 

Уметь:  

- набирать и редактировать текст в 

одном из текстовых редакторов; 

- выполнять основные операции над 

текстом, допускаемые этим редактором; 

- сохранять текст на диске, загружать его 

с диска, выводить на печать; 

- пользоваться компьютерными словарями 

и системами перевода текстов. 

Создание  и  редактирование  документов. 

Нумерация  и  ориентация  страниц. 

Размеры  страницы, величина  полей. 

Колонтитулы. 

Параметры  шрифта, параметры  абзаца. 

Включение  в  текстовый  документ  

списков, таблиц, диаграмм, формул  и  

графических  объектов. Абзацы. 

Заголовки. 

Проверка  правописания. Запись  и  

выделение  изменений. Гипертекст. 

Создание  закладок  и  ссылок. 

Сохранение  документа  в  различных  

текстовых  форматах. Печать  документа. 

Оптическое  распознавание  

отсканированного  текста.  

Компьютерные  словари  и  системы  

перевода  текстов. 

Кодирование  и  обработка  числовой  информации – 9 часов 

Кодирование  числовой  информации. 

Системы  счисления. Перевод  чисел  в  

позиционных  системах  счисления.  

Знать: 

- позиционные и непозиционные системы 

счисления, приводить примеры; 

- что такое электронные таблицы и 

табличный процессор; 

- основные информационные единицы 

электронной таблицы: ячейки, строки, 

столбцы, блоки и способы их 

идентификации; 

- какие типы данных заносятся в 

электронные таблицы; как работать с 

формулами; 

- основные функции, используемые при 

записи формул; 

- графические возможности табличного 

процессора. 

 

Табличные  расчѐты  и  электронные  

таблицы. Типы  данных: числа. формулы, 

текст. 

Абсолютные  и  относительные  ссылки. 

Встроенные  функции. 

Построение  диаграмм  и  графиков. 

Основные  параметры  диаграмм. 



Уметь: 

- выполнять арифметические операции с 

различными числами в разных позиционных 

системах  счисления; 

- открывать готовую электронную 

таблицу в одном из табличных 

процессоров; 

- редактировать содержимое ячеек; 

- осуществлять расчѐты по готовой 

электронной таблице; 

- выполнять основные операции  

манипулирования с фрагментами ЭТ: 

копирование, удаление, вставка, 

сортировка; 

- получать диаграммы с помощью 

графических средств табличного 

процессора; 

- создавать электронную таблицу для 

несложных расчѐтов. 

Кодирование  и  обработка  графической и мультимедийной  информации –  

7 часов 

Кодирование графической информации 

(пиксель, растр, кодировка цвета, 

видеопамять) 

Знать: 

- способы представления изображений в 

памяти компьютера; понятия о пикселе, 

растре, кодировке цвета, видеопамяти; 

- какие существуют области применения 

компьютерной графики, виды 

компьютерной графики; 

- назначение графических редакторов; 

- назначение основных компонентов среды 

графического редактора растрового типа: 

рабочего поля, меню инструментов, 

графических примитивов, палитры, 

ножниц, ластика и пр.; 

- что такое мультимедиа; 

- принцип дискретизации, используемый для 

представления звука в памяти 

компьютера; 

- основные типы сценариев, используемых в 

компьютерных презентациях. 

 

Уметь: 

- строить несложные изображения с 

помощью одного из графических 

редакторов; 

- сохранять рисунки на диске, загружать с 

диска, выводить на печать, сканировать; 

- создавать несложную презентацию в 

среде типовой программы, совмещающей 

изображение, звук, анимацию и текст. 

Растровая и векторная графика. 

Редактирование рисунков и изображений. 

Форматы графических файлов. 

Компьютерные презентации. Дизайн 

презентации и макеты слайдов. Переходы 

между слайдами с помощью кнопок и 

гиперссылок. 

Кодирование звуковой информации 

(глубина дискретизации, частота 

кодирования). 

Цифровое видео. Разрешающая 

способность и частота кадров. 

Flash-анимация в презентациях и на Web-

страницах. 

Кодирование графической информации 

(пиксель, растр, кодировка цвета, 

видеопамять) 

 

Содержание учебного предмета 9 класс 

Темы Характеристика основных видов 



деятельности ученика 

Аппаратные и программные средства ИКТ – 7 часов 

Основные  компоненты  компьютера  

и  их  функции. 

Знать, понимать: 

- из каких основных узлов состоит компьютер, 

их функциональное назначение; 

- структуру программного обеспечения 

компьютера, назначение программ; 

- понятие информации виды информационных 

процессов; 

- как измеряется информация, единицы 

измерения информации; 

 

Уметь: 

- определять виды информационных процессов; 

- измерять количество информации; 

- подключать основные периферийные 

устройства компьютера (принтер, сканер). 

Гигиенические, эргономические и 

технические условия безопасной 

эксплуатации компьютера. 

Программный принцип работы 

компьютера. Программное 

обеспечение, его структура. 

Операционные системы, их функции. 

Загрузка компьютера. 

Данные и программы. Файлы и 

файловая система. 

Командное взаимодействие 

пользователя с компьютером, 

графический пользовательский 

интерфейс. 

Компьютерные вирусы и 

антивирусные программы. 

Количество  информации. 

Определение  количества  

информации. Алфавитный подход к 

определению количества 

информации. 

Алгоритмизация  и  основы  объектно-ориентированного  визуального  

программирования  – 23 часа  

Понятие  алгоритма, свойства  

алгоритмов, исполнители  

алгоритмов, система  команд  

исполнителя. Способы  записей  

алгоритмов. Формальное  исполнение  

алгоритмов. 

 Знать, понимать: 

- что такое алгоритм и какова его роль; 

- в чѐм состоят основные свойства алгоритма; 

- способы записи алгоритмов; 

- основные алгоритмические структуры, их 

назначение; 

- суть объектно-ориентированного 

программирования; 

- назначение систем программирования; 

- что такое объект, свойство,  метод в ООП; 

- этапы решения задач в объектно-

ориентированной среде; 

- основные типы и виды величин; 

 

Уметь: 

- применять на практике теоретические 

знания о свойствах и конструкциях 

Объектно-ориентированное  

программирование. Графический  

интерфейс: форма  и  управляющие  

элементы. Событийные  процедуры.  

Этапы решения задач с помощью 

объектно-ориентированного 

программирования. 

Тип, имя  и  значение  переменной. 

Присваивание. 



Основные  алгоритмические  

структуры (линейная, ветвление, 

выбор, цикл) и  их  кодирование  на  

языке  визуального  объектно-

ориентированного  

программирования. 

алгоритмических структур; 

- анализировать применение необходимых 

алгоритмических конструкций при решении 

конкретных задач; 

- пользоваться языком блок-схем, понимать 

описание алгоритмов на учебном 

алгоритмическом языке и языке  Visual Basic; 

- составлять линейные, ветвящиеся и 

циклические программы на языке  Visual Basic; 

- планировать последовательность 

практических действий для реализации 

поставленной задачи; 

- отбирать наиболее эффективные способы 

реализации замысла в зависимости от 

особенностей конкретной инструментальной 

среды; 

- осуществлять корректировку хода работы и 

конечного результата; 

- отлаживать и исполнять программу в 

системе программирования VB. 

Графические  возможности  языка  

программирования. 

Анимация  в системе 

программирования. 

Моделирование и формализация – 10 часов 

Моделирование  как  метод  

познания. Материальные  и  

информационные  модели. 

Знать, понимать: 

- что такое модель, в чѐм разница между 

натурной и информационной модели; 

- какие существуют формы представления 

информационных моделей; 

- что такое системный подход к окружающему 

миру; 

- основные этапы разработки и исследования 

моделей на компьютере. 

Уметь: 

- приводить примеры натурных и 

информационных моделей; 

- ориентироваться в различных формах 

представления информации (табличной, 

графической, вербальной, математической); 

- описывать объект(процесс) в табличной 

форме для простых случаев; 

- строить и исследовать простые 

компьютерные модели из различных 

предметных областей. 

Системный  подход  к  окружающему  

миру. Объект  и  его  свойства. 

Система  как  целостная  

совокупность  объектов (элементов). 

Основные  этапы  разработки  и  

исследования  моделей  на  

компьютере. 

Построение  и  исследование  

компьютерных  моделей  из  

различных  предметных  областей. 

Информационные  модели  систем  

управления. Обратная  связь. 

Хранение, поиск  и  сортировка  информации – 7 часов 

Табличные  базы  данных: записи, 

столбцы, типы  данных.  

Знать, понимать: 

- что такое базы данных, СУБД, 

информационные системы; 

- что такое реляционная база данных, еѐ 

элементы БД (записи, поля, ключи и т.д.), типы 

и форматы полей; 

- структуру команд поиска и сортировки 

информации в базах данных; 

Уметь: 

- открывать готовую БД в одной из СУБД 

реляционного типа; 

- организовывать поиск информации в БД; 

Ввод  и  редактирование  записей  с  

помощью  формы. 

Системы  управления  базами  

данных.  

Создание и изменение  структуры  

базы  данных. 

Поиск  данных. Условия  поиска. 

Сортировка  данных. 



- редактировать содержимое полей БД; 

- сортировать записи в БД; 

- добавлять и удалять записи в БД; 

- создавать и заполнять однотабличную БД в 

среде СУБД. 

Кодирование  и  обработка  графической и мультимедийной  информации –  

5 часов 

Растровая и векторная графика. 

Редактирование рисунков и 

изображений. 

Знать: 

- способы представления изображений в 

памяти компьютера; понятия о пикселе, 

растре, кодировке цвета, видеопамяти; 

- какие существуют области применения 

компьютерной графики, виды компьютерной 

графики; 

- назначение графических редакторов; 

- назначение основных компонентов среды 

графического редактора растрового типа: 

рабочего поля, меню инструментов, 

графических примитивов, палитры, ножниц, 

ластика и пр.; 

- что такое мультимедиа; 

- принцип дискретизации, используемый для 

представления звука в памяти компьютера; 

- основные типы сценариев, используемых в 

компьютерных презентациях. 

 

Уметь: 

- строить несложные изображения с помощью 

одного из графических редакторов; 

- сохранять рисунки на диске, загружать с 

диска, выводить на печать, сканировать; 

- создавать несложную презентацию в среде 

типовой программы, совмещающей 

изображение, звук, анимацию и текст. 

Кодирование звуковой информации. 

Цифровое видео.  

Flash-анимация в презентациях и на 

Web-страницах. 

Коммуникационные  технологии – 13 часов 

Передача  информации, источник  и  

приѐмник  информации, сигнал, 

кодирование  и  декодирование, 

искажение  информации  при  

передаче, скорость  передачи  

информации. 

Знать, понимать: 

- как происходит передача информации, 

понятия источника и приѐмника информации; 

- что такое компьютерная сеть, в чѐм различие 

между локальными и глобальными сетями; 

- назначение основных видов услуг глобальных 

сетей: электронной почты, телеконференций, 

файловых архивов и др.; 

- как происходит адресация в Интернете; 

- основы языка разметки гипертекста; 

Уметь: 

- осуществлять поиск информации в 

Интернете с помощью различных поисковых 

средств; 

- пользоваться  услугами электронной почты; 

файловыми архивами и др. ресурсами 

Интернета. 

- осуществлять просмотр Web-страниц с 

Локальные  и  глобальные  

компьютерные  сети. Защита  

информации  от  

несанкционированного  доступа. 

Адресация  в  Интернете. Доменная  

система  имѐн. 

Информационные  ресурсы  и  

сервисы  компьютерных  сетей: 

электронная  почта, Всемирная  

паутина, файловые  архивы, 



интерактивное  общение.  помощью браузера; 

- разрабатывать простейший сайт с помощью 

языка разметки html; 

- анализировать безопасность пользования 

Интернет-ресурсами. 

Поиск  информации  в  

компьютерных  сетях. 

Разработка  сайтов с использованием  

языка  разметки  гипертекста. 

Форматирование  текста. Вставка  

графики  и  звука. Гиперссылки. 

Информатизация  общества – 3 часа 

Информационные  ресурсы  

общества, образовательные  

информационные  ресурсы.  

Знать, понимать: 

- что такое информационные ресурсы 

общества и какими ресурсами богато 

информационное пространство России; 

- в чѐм состоит проблема безопасности 

информации; 

- какие правовые нормы обязан соблюдать 

пользователь информационных ресурсов; 

- основные этапы развития компьютерной 

техники и программного обеспечения; 

- основные этапы развития средств работы с 

информацией в истории человеческого 

общества. 

Уметь: 

- регулировать свою информационную 

деятельность в соответствии с этическими и 

правовыми нормами общества. 

Этика  и  право  при  создании  и  

использовании  информации. 

Информационная  безопасность.  

Правовая  охрана  информационных  

ресурсов. 

Основные  этапы  развития  средств  

информационных  технологий. 

 

Информационно-методическое сопровождение 

Книгопечатная продукция: 

1. Учебник «Информатика и ИКТ», 7 класс, Н.Д. Угринович, Москва, 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013 г. 

1. 2.Учебник «Информатика и ИКТ», 8 класс, Н.Д. Угринович, Москва, 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013 г. 

2. Учебник «Информатика и ИКТ», 9 класс, Н.Д. Угринович, Москва, 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013 г. 

3. «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. 

7-11 классы», методическое пособие/ Н.Д. Угринович.- 2-е изд., Москва, 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005 г. 

4. «Занимательное программирование Visual Basic», С.Симонович, Г.Евсеев, 

Москва, АСТ-ПРЕСС КНИГА: Инфорком-Пресс, 2002 г. 

5. «Информатика.Задачник-практикум в 2 т.», Л.А. Залогова, М.А.Плаксин, 

С.В. Русаков и др. Под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера, Москва, БИНОМ. 

Лаборатория Знаний, 2005 г. 

6. «Тесты. Информатика и информационные технологии. 6-11 классы», Л.А. 

Анеликова.- Москва, Дрофа, 2004 г. 

7. «Раздаточные материалы по информатике. 7-9 классы», Л.А. Анеликова, 

Москва, Дрофа, 2004 г. 

8. «Дидактические материалы по информатике для учащихся старших классов 

средней школы и колледжей», Соловьѐва Т.А., Осипова Н.В., Тула, 2001г. 



9. «Практикум по поиску информации в Интернете»/ А.А. Дуванов.-М.: 

Чистые пруды, 2007 (Серия «Информатика», вып.3(15)) 

10. «Эффективность алгоритмов: простые задачи и наглядные 

примеры»/Я.Н.Зайдельман.-М.: Чистые пруды, 2006 (Серия 

«Информатика», вып.5(11)) 

11. «Информатика в школе: Приложение к журналу «Информатика и 

образование». №1-2005. – М.: Образование и Информатика, 2005. (С.А. 

Бешенков, Е.А. Ракитина «Решение типовых задач по моделированию») 

 

 

Информационно-коммуникативные средства обучения 

1. Компьютеры с программным обеспечением  12 шт. 

2. Мультимедийный проектор     1  шт. 

3. Магнитная доска       2 шт. 

4. Автоматизированная система опроса   1 шт. 

5. Мультимедийные образовательные ресурсы, соответствующие содержанию 

обучения. 
 


